Lehrplan 21 - Empfehlungen Zyklusplanung Kindergarten/Primarstufe

1. Zyklus Textiles Gestalten KG/1. und 2. Klasse
Kompetenz- |Handlungs- Mdgliche Inhalte, Produkte,
Th - Zyk :
bereich ase[lek? SEmTEiEnz YIRS RETEHTE Verfahren, Umsetzungen
2 Wirkung und
o< Die Schu_lerlnnen und Sghuler konnen Zusammenhénge _ _
c [t1Te1lal 2 % gestalterische und technische 1 Zusammenspiel von Funktion,
2 : © E Zusammenhange an Objekten Konstruktion, Gestaltungselementen
i < wahrnehmen und reflektieren. a
'c =
5
2
. L . ) P Produk
S _ Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen r”fjgjgjhtg‘;d“ ©
2 Gestaltungs- bzw. Designprozesse und . . .
2 g g gnp 1 Vergleichen, Schlusse daraus ziehen
5 S Produkte begutachten und
o E weiterentwickeln. la+2a
=) a
E|TTG.1|B| =
S s
= . L . ) Dok i
- 2 Die Schilerinnen und Schiler kénnen ° ;{gj:;‘ﬁ;fg‘n“”d
& 5 Gestaltungs- bzw. Designprozesse und
£ . . .
. 1 Portfolio, Lernjournal, Ausstellun
= 5 Produkte dokumentieren und : g
prasentieren. a
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Kompetenz-|"andlnos: O lus Comn Stute Mégliche Inhalte, Produkte,
bereich aspekt P Y b Verfahren, Umsetzungen
Die Schilerinnen und Schiler kdnnen
eine gestalterische und technische Sammeln und Ordnen
2 Aufgabenstellung erfassen und dazu 1 fokussieren und bewerten
§ Ideen und Informationen sammeln,
s ordnen und bewerten a
> )
5 Die Schiilerinnen und Schiiler Experimentieren und
TTG.2|A| = ) . - Entwickeln spielerisch, forschend erkunden,
2 experimentieren und kdnnen daraus 1
o : : . Gestaltungsschwerpunkte sehen
<2 eigene Produktideen entwickeln. a
2
3 Die Schilerinnen und Schiiler kénnen Planen und Herstellen . . o
o . . angeleitete Schritte mit eigenen
gestalterische und technische Produkte 1 .
2 Ideen verbinden
X planen und herstellen. a
©
D*O_ _ L Spiel/Freizeit Puppen, Figuren, Stofftiere,
2 § Die Schulerinnen und Schiiler kénnen la+1b Geschicklichkeitsspiel, Windspiele
3 G Funktionen verstehen und eigene .
2 |tre2le | £ Konstruktionen in den Themenfeldern 1 ModefBeldeidung  |Kleidung und Textilien im Spiel
g : g Spiel/Freizeit, Mode/Bekleidung, 2a + 2b integrieren
g 5 Bau/Wohnbereich, Mechanik/Transport
E und Elektrizitat/Energie entwickeln. 1 Bau/Wohnbereich Seile, Tuicher, Sammelkiste,
- 3a + 3b Bilderrahmen, Verpakungsmaterial
Material und Oberflache
° 1 rau, glatt, glanzend, matt
g . s y ) . la
% Die Schilerinnen und Schiuler kdnnen die
© Gestaltungselemente Material, Form )
T76.2|C g Oberflache, Form und Farbe bewusst 1 2a Grossen, Ordnungen, Muster
£ einsetzen.
5 1 Farbe unterscheiden, benennen, gezielt
33+ 3b auswahlen
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Kompetenz- [Handlungs- Mégliche Inhalte, Produkte,
. Themen- Kompetenz Zyklus Komp.Stufe
bereich aspekt Verfahren, Umsetzungen
Formgebende Verfahren:
T . .
1 rennen schneiden, reissen, lochen
la
Formgebende Verfahren: . .
1 Umformen falten, drehen, zwirnen, dinteln,
knlpfen
2a
Formgebende Verfahren:
1 Verbinden nahen von Hand, einfadeln, Knoten
& Die Schulerinnen und Schiler kénnen 3a
o |[TTG2|(D| & handwerkliche Verfahren ausfiihren und Flachenbildende textile
= s bewusst einsetzen. 1 Verfahren hakeln, flechten, filzen
38 4a
S; sticken von Hand, [Vorstich,
S Oberflachenverandermde |D€Malen, Steppstich
- Verfahren stempeln,
[7)] .
@ sticken,
N 1 schichten,
a kaschieren,
5a perforieren,
nadelfilzen
T Material Papier, Karton, Moosgummi, Filz,
qz,) 1 Kardwolle, Stoff, Faden, Garne,
36 Die Schiulerinnen und Schuler kennen 1a Farben
TTG.2| E § § Materialien, Werkzeuge und Maschinen
m s - -
5= und kénnen diese sachgerecht einsetzen. Werkzeuge und Maschinen
£ 1 Schere, Nadel, Stempel, Pinsel
=
2a
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Kompetenz-|"andlnos: N lus Comn Stufe Mégliche Inhalte, Produkte,
bereich aspekt P Y b Verfahren, Umsetzungen
Die Schulerinnen und Schiler kénnen Bedeutung und
Objekte als Ausdruck verschiedener symbolischer Gehalt
Kulturen und Zeiten erkennen und deren aus den Themenfeldern
2 Symbolgehalt deuten (aus den 1 Spiel/Freizeit, Mode/Kleidung,
'%-j Themenfeldern Spiel/Freizeit, Bau/Wohnbereich
163l A 8 Mode/Kleidung, Bau/Wohnbereich, a
' 9 Mechanik/Transport, Energie/Elektrizitat).
Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen Eér:rtlwrcl?s: L;:
= technische und handwerkliche 1 ’ Nadel. Paier
> Entwicklungen verstehen und ihre  Fap
2 Bedeutung fur den Alltag einschétzen. a
g
8 Hinweis: Kompetenz wird im 1. Zyklus nicht benennt
5
f>’<3 Die Schilerinnen und Schuler kennen die Herstellung und
9 @ Herstellung und die sachgerechte 1 Verwendung
S = Entsorgung von Materialien und kénnen Kompetenzerwerb wird
X g deren Verwendung begriinden. a schwerpunktmassig in die Arbeiten
2 _ . } } integriert,
TTG.3 | B § :E])Ie dSChullle'nI’r]men émddsc?glﬁr konnen q Handwerk und Industrie  |Materialkunde Wolle
- andwerkliche und industrielle
5 Herstellung vergleichen. a
Z Die Schulerinnen und Schiler kdnnen
e technische Gerate und Produkte aus dem Gerate und Bedienung
Alltag in Betrieb nehmen un : o :
eniggrech; disz?sser? aLl,IJS d das 1 laufend im Unterricht integriert
Gebrauchsanleitungen, Montageplanen a
und dem Internet aufbauen.
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