Lehrplan 21 - Empfehlungen Zyklusplanung Sekundarschule

3. Zyklus Textiles Gestalten 2. + 3. Klasse
_|Handlungs- -
Kompgtenz gy Kompetenz Zyklus Komp.Stufe Mogliche Inhalte, Produkte,
bereich aspekt Verfahren, Umsetzungen
2 Wirkung und
> Die Schu_lerlnnen und Sc_huler konnen Zusammenhange Zusammenspiel von Funktion,
c 3 2 gestalterische und technische .
s |TTG.1|A|ES ) . 3 Konstruktion,
= i Zusammenhéange an Objekten
IS £ ’ Gestaltungselementen
x~ < wahrnehmen und reflektieren. c
= = 5
=
£ . o N ) P Produkte | g
N - Die Schilerinnen und Schiler konnen “°Ze§§§u‘t‘2§‘htg;’d“ © @
- 2 Gestaltungs- bzw. Designprozesse und 3 g Designprozesse analysieren
S 5 Produkte begutachten und € |Kriterienorientiert begutachten
o E weiterentwickeln. 1c + 2¢ &
S 8 %
E|TTG.1|(B| + 2
@ 5 e
= . o . y Dok i
- < Die Schulerinnen und Schiler kénnen ° ;’ggg;‘j;fgn“”d
T 5 Gestaltungs- bzw. Designprozesse und
E . . .
: 3 Portfolio, Lernjournal, Ausstellun
= 5 Produkte dokumentieren und ) g
prasentieren. c
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Kompetenz-

Handlungs-

Mdgliche Inhalte, Produkte,

bereich TZ;T;EK?' AT e 2ykdus HETpeETS Verfahren, Umsetzungen
Die Schilerinnen und Schiler kbnnen
eine gestalterische und technische Sammeln und Ordnen herchi cturi g
2 Aufgabenstellung erfassen und dazu 3 Lif/v::t(;r:eren’ strukturieren un
é Ideen und Informationen sammeln, .
g ordnen und bewerten.
] . .
TTG.2| A 2 Die S_chUIerlnnen und ?ch'uler Expe'rfms"?g'z'e”n " Eigene Kriterien und Ideen
3 experimentieren und kénnen daraus 3 .
% eigene Produktideen entwickeln. c entwickeln
g‘g Die Schulerinnen und Schiler kdnnen Planen und Herstellen Entwurfstechniken ausfiihren,
gestalterische und technische Produkte 3 mehrteilige Schnittmuster und
@ planen und herstellen. c = [geplantes Produkt herstellen
E 5 Mode/ Beldeidung j§ Accessoires, Schmuck
% % Die Schiilerinnen und Schiler kénnen 3 g KIeidungsstdck, Tasch(,en
S 5 Funktionen verstehen und eigene 2d-f g
o 172l B % Kopstruk'Flor_\en in den The_menfeldern %
@ = Spiel/Freizeit, Mode/Bekleidung, Bau/Wohnbereich E
N 5 Bau/Wohnbereich, Mechanik/Transport . § Raumteiler, Lichtobjekt,
o E und Elektrizitat/Energie entwickeln. 3d + 36 s |Wohnaccessoires, Behaltnis
Material und Oberflache
3 Textur, Struktur
2 1c
% Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen die
11621 C @, Gestal.t.ungselemente Material, Form _ _
< Oberflache, Form und Farbe bewusst 3 Motiv, Muster, Logo, Ornamentik
= einsetzen. 2c
[¢]
’ . Farbe Farbkombinationen und
3¢ Farbwirkung
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Kompetenz- |andlungs- Mégliche Inhalte, Produkte,
. Themen- Kompetenz Zyklus| Komp.Stufe
bereich aspekt Verfahren, Umsetzungen
Formgebende Verfahren:
T .
3 rennen schneiden
1c
Formgebende Verfahren: | . Accessoires
3 Umformen filzen, Miitze, Loop, Schal,
schmelzen Schmuck
2c vy :
Behéltnis
Formgebende Verfahren: Etui, BeUteI' )
3 Verbinden nahen, Nahte, |Tasche, Necessaire
. s N ) Verschlisse Htille
& Die Schilerinnen und Schuler konnen 3c fiir elektronische
I TTG.2 (D - handwerklilche Verfahren ausfuhren und Geréte, Dokumen-
E - bewusst einsetzen. Flachenbildende textile  [hakeln, stricken|te, Agenda, Vase
© Verfahren . ! ’ o
° filzen, Lampe, Windlicht
_‘35 3 flechten, Wohnaccessoires
S 4c knupfen od. [Schale, Utensilo,
3 weben Kissen,
ﬁ Handyladestation,
8 Oberflachenverandernde sticken Ha_nd Rahmen etc.
5 Verfahren od. Maschine,
3 applizieren,
5c drugken,
schichten
_ Materialkunde: Natur- und
= Material . . .
5 3 Chemiefasern, Vlies, Blache, Filz,
Gé’ - . L . Gewebe, Maschenstoffe, Folien,
oo Die Schulerinnen und Schuler kennen 1c Kunstleder
TTG.2 | E § § Materialien, Werkzeuge und Maschinen
= g und kénnen diese sachgerecht einsetzen. Werkzeuge und Maschinen
5 3 Nahmaschine, Overlockmaschine,
s Filzmaschine, Spindelpresse
2c +2d
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Handlungs-
Themen-
aspekt

Kompetenz-
bereich

Mdgliche Inhalte, Produkte,

Zyklus
Verfahren, Umsetzungen

Kompetenz Komp.Stufe

TTG.3| A

Kultur und Geschichte

Die Schilerinnen und Schiuler kénnen
Objekte als Ausdruck verschiedener
Kulturen und Zeiten erkennen und deren
Symbolgehalt deuten (aus den
Themenfeldern Spiel/Freizeit,
Mode/Kleidung, Bau/Wohnbereich,
Mechanik/Transport, Energie/Elektrizitat).

Bedeutung und
symbolischer Gehalt

Kleidung, Mode, Freizeit, Logo,
Markenemblem

Die Schilerinnen und Schuler kénnen
technische und handwerkliche
Entwicklungen verstehen und ihre
Bedeutung fur den Alltag einschéatzen.

Erfindungen und
Entwicklungen

Natur- und Chemiefasern

Kontexte und Orientierung

TTG3 (B

Design- und Technikverstéandnis

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen bei
Kauf und Nutzung von Produkten
O0konomische, 6kologische und
gesellschaftliche Zusammenhange
erkennen.

Produktion und
Nachhaltigkeit

b+c

Rohstoffgewinnung

Die Schilerinnen und Schuler kennen die
Herstellung und die sachgerechte
Entsorgung von Materialien und kénnen
deren Verwendung begriinden.

Herstellung und
Verwendung

Produktion, Nachhaltigkeit, Recycling

Die Schulerinnen und Schiler kdnnen
handwerkliche und industrielle
Herstellung vergleichen.

Handwerk und Industrie

Unikat versus Massenprodukt,
industrielle Produktionstrasse

Die Schilerinnen und Schiler kbnnen
technische Gerate und Produkte aus dem
Alltag in Betrieb nehmen und das
entsprechende Wissen aus
Gebrauchsanleitungen, Montageplanen
und dem Internet aufbauen.

Geréate und Bedienung

Nahmaschine, Blgeleisen,
Spindelpresse, Filzmaschine
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