Textiles und Technisches G

estalten

Wahrnehmung und
Kommunikation

Wahrnehmung und Reflexion

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen gestalterische und technische Zusammenhange an
Objekten wahrnehmen und reflektieren.
Wirkung und Zusammenhéange

Kontexte und
Orientierung

Kultur und Geschichte

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Objekte als Ausdruck verschiedener Kulturen und
Zeiten erkennen und deren Symbolgehalt deuten (aus den Themenfeldern Spiel/Freizeit,
Mode/Kleidung, Bau/Wohnbereich, Mechanik/Transport, Energie/Elektrizitat).

TTGTATY  Die Schiilerinnen und Schiiler ... Bedeutung und symbolischer Gehalt

c| » konnen Funktionen und Wirkung von Objekten zielgerichtet untersuchen (Zusammenspiel von Funktion, TT6.3.A1°  Die Schilerinnen und Schiiler ...

Konstruktion, Gestaltungselementen). c| » kénnen eine Recherche zu kulturellen oder historischen Aspekten durchfiihren und deren Ergebnisse
» erkennen, mit welchen Verfahren Objekte hergestellt wurden. prasentieren (z.B. Kleidung, Mode, Freizeit, Maschine, Energiebereitstellung).

» konnen technische Zusammenhange erkennen und erklaren » konnen den symbolischen Gehalt von Objekten aus Design und Technik erkennen und deren Wirkung im Alltag
([Energiebereitstellung, Robotik, Overlockmaschine, Web- oder Wirkmaschine). deuten (z.B. Jugendkultur, Markenemblem, Logo).

B. Kommunikation und Dokumentation 2. Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen technische und handwerkliche Entwicklungen

verstehen und ihre Bedeutung fiir den Alltag einschatzen.
Erfindungen und Entwicklungen
TTG.3.A2° Die Schilerinnen und Schiiler ...

1. Die Schiilerinnen und Schiler konnen Gestaltungs- bzw. Designprozesse und Produkte
begutachten und weiterentwickeln.
Prozesse begutachten

T Die Schiilerinnen und Schiiler .. c| » konnen Erfindungen und deren Folgen verstehen und bewerten (z.B. synthetische Materialien, Bionik,

Energiebereitstellung, Robotik).

lc| » konnen Designprozesse analysieren und daraus Konsequenzen fiir nachste Prozesse formulieren. » konnen Entwicklungen und Innovationen aus Design und Technik in ihrer Vernetzung analysieren und deren
Folgen fur den Alltag einschatzen (z.B. Stickcomputer, CNC-Maschine, 3D-Drucker).
Produkte begutachten
TIC.1.B.10  Die Schulerinnen und Schiiler ... B. Design- und Technikverstdndnis
2c/ » konnen Produkte kriterienorientiert begutachten, beurteilen und optimieren (z.B. mit professionell hergestellten
Produkten vergleichen). 1. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen bei Kauf und Nutzung von Produkten ckonomische,

okologische und gesellschaftliche Zusammenhange erkennen.
Produktion und Nachhaltigkeit

2. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Gestaltungs- bzw. Designprozesse und Produkte TTG8BAY Die Schiilerinnen und Schiiler ...

dokumentieren und prasentieren. b ‘ » kénnen Rohstoffgewinnung und Produktion im Sinne der Nachhaltigkeit einsch&tzen (Textilien, Mébel, Elektronik).

Dokumentieren und Prasentieren c | » konnen Informationen zu 6konomischen, okologischen und gesellschaftlichen Zusammenhangen der
TI6.1.B.2"  Die Schulerinnen und Schiler ... Rohstoffgewinnung recherchieren, um Vor- und Nachteile bei Kauf und Nutzung abzuwégen.

c| » konnen die Phasen des Designprozesses und die entwickelten Produkte nachvollziehbar dokumentieren und

présentieren (z.B. Portfolio, Lernjournal, Ausstellung].
» konnen mit fachspezifischem Wortschatz iber Prozesse und Produkte kommunizieren.

2. Die Schiilerinnen und Schiiler kennen die Herstellung und die sachgerechte Entsorgung
von Materialien und konnen deren Verwendung begrunden.
Herstellung und Verwendung
TTG.3.B.2. Die Schilerinnen und Schiiler ...
c| » konnen die Herstellungsprozesse und den Gebrauch von Materialien erlautern und nach Kriterien der
Nachhaltigkeit bewerten (Metalle, textile Fasern).

» kennen die Materialien, welche besondere Entsorgungsmassnahmen notig machen und wissen um eine sinnvolle
Weiter- oder Wiederverwertung (Altkleider, elektronische Gerate, Holzwerkstoffe).

3. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen handwerkliche und industrielle Herstellung
vergleichen.
Handwerk und Industrie
TTG.3.B3° Die Schilerinnen und Schiiler ...

Unterrichtsvorhaben

c| » konnen gewerblich oder industriell gefertigte Produkte aus verschiedenen Perspektiven betrachten und bewerten
(Unikat und Massenprodukt).
» konnen den Zusammenhang von technischen Innovationen und der Veranderung in der Berufsarbeit und im Alltag
verstehen und erklaren (z.B. Konfektion, industrielle Produktionsstrasse).

4. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen technische Gerate und Produkte aus dem Alltag in
Betrieb nehmen und das entsprechende Wissen aus Gebrauchsanleitungen,
Montageplanen und dem Internet aufbauen.

Gerdte und Bedienung
TTG.3.B.4° Die Schulerinnen und Schiiler ...

c| » konnen technische Gerate und Produkte aufgrund von Bedienungsanleitung und Montageplanen sicher in Betrieb
nehmen (z.B. Bligeleisen, Mobelzusammenbau, Heimwerkermaschine).

Prozesse und Produkte

A. Gestaltungs- bzw. Designprozess

1. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen eine gestalterische und technische
Aufgabenstellung erfassen und dazu Ideen und Informationen sammeln, ordnen und
bewerten.

Sammeln und Ordnen
TTG.2.A.1" Die Schilerinnen und Schiiler ...

c | » konnen zu Aufgabenstellungen und zu eigenen Fragestellungen Ideen entwickeln und Informationen
recherchieren, strukturieren und bewerten.

2. Die Schilerinnen und Schiiler experimentieren und konnen daraus eigene Produktideen
entwickeln.
Experimentieren und Entwickeln
TT6.2.A.2° Die Schilerinnen und Schiler ...

c | » konnen eigene Produktideen aufgrund selbst entwickelter Kriterien formulieren und experimentell entwickeln.
Dabel berucksichtigen sie Funktion, Konstruktion, Gestaltungselemente, Verfahren, Material.

3. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen gestalterische und technische Produkte planen und
herstellen.
Planen und Herstellen
TTG.2A3° Die Schilerinnen und Schiiler ...

c| » konnen unter Berticksichtigung formaler, funktionaler und konstruktiver Bedingungen Produkte planen (z.B.
Konstruktionsplan, mehrteilige Schnittmuster, Schaltschemal.
» konnen das geplante Produkt herstellen.

B. Funktion und Konstruktion C. Gestaltungselemente D. Verfahren E. Material, Werkzeuge und Maschinen

Die Schiilerinnen und Schiiler kennen Materialien, Werkzeuge
und Maschinen und konnen diese sachgerecht einsetzen.
Material

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen handwerkliche Verfahren 1.
ausfuhren und bewusst einsetzen.
Formgebende Verfahren: Trennen

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen die Gestaltungselemente 1.
Material, Oberflache, Form und Farbe bewusst einsetzen.
Material und Oberflache

1. Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Funktionen verstehen und 1.
eigene Konstruktionen in den Themenfeldern Spiel/Freizeit,
Mode/Bekleidung, Bau/Wohnbereich, Mechanik/Transport und

Elektrizitat/Energie entwickeln. TT6:2C01 Die Schiilerinnen und Schiiler ... TT6:2D47 Die Schiilerinnen und Schiiler ... TT6.2E1" Die Schiilerinnen und Schiiler ...
Spiel/Freizeit Tc| » konnen Wirkungen von Materialien und Oberflachen beurteilen und gezielt in der Tc| » konnen die Verfahren zunehmend selbststandig und gezielt einsetzen und Tc| » kennen die Eigenschaften von Materialien und kdnnen diese sachgerecht
TTG.2.B.1 Die Schilerinnen und Schiuler ... eigenen Produktgestaltung einsetzen. anwenden: anwenden (Massivholz, Acrylglas, Metallhalbzeuge, Vlies, Blache, Gewebe,
Id] » konnen Funktions- und Konstruktionsprinzipien von Spiel- und Freizeitobjekten - sghneiden (z.B. Bleche, Gewinde, Blachenstoffe, doppelte Stofflagen, Webpelz); Maschenstoffe].
analysieren und fir eigene Umsetzungen nutzen (z.B. Sportgerat, Skaterrampe, Form —sagien, bobien (Dassivo 2, e e Dalbzeuge, soijlyles) .
Fligpertasien, TGZEAN  Die Schiilerinnen und Schiiler ... Werkzeuge und Maschinen
. ; - Formgebende Verfahren: Umformen TT6.2E1" Die Schiilerinnen und Schiiler ...
' 2c| » kénnen Formen und Motive entwerfen und auf der Flache bewusst anordnen (z.B. T620%  Die Schiileri d Schiil
Mode/Bekle/dung Logo, Ornamentik). — I€ Schuterinnen und >chuter... 2c| » konnen Werkzeuge und Maschinen verantwortungsbewusst einsetzen und
TTG.2.B.1 Die Schiilerinnen und Schiler ... » kénnen dreidimensionale Formen gezielt einsetzen (z.B. Gesamtform, Teilform). 2c| » konnen die Verfahren zunehmend selbststandig und gezielt einsetzen und sachgerecht anwenden (z.B. Overlockmaschine, Stickcomputer,
2d| » konnen den Schritt von zweidimensionalen Schnittmustern zu dreidimensionalen anvvﬁlanen: ! (2 B. Kunststoff]: Cellieqsehlle fmasch e Silch und Szndeege. Lamelley Dlbelidse
Kleidungssticken oder Accessoires nachvollziehen und unter Anleitung Farbe i EC ©! e[ré,[poh|erin Z[' l. ]un.s fS.Oh ' (K ffe)- 2d > kénnen fur die Bearbeitung von Materialien Werkzeuge und Maschinen
ausfihren. T7G.2.C.1 Die Schilerinnen und Schiiler ... B |egen_ ec e_' crylglas), tiefzie en unststoftel; selbststandig wahlen und damit sachgerecht umgehen.
— - - - - - - modellieren, giessen (z.B. Wachs, Gips, Ton).
2e| » konnen einfache textile Konstruktionen ableiten und komplexere Konstruktionen 3c| » konnen Farbkombinationen entwickeln und die Farbwirkung gezielt einsetzen (z.B.

verstehen und unter Anleitung ausfihren (Schnittmuster). Sattigungskontrast, Farbtypanalyse).

» konnen Trends und Formen von Kleidungssticken und Accessoires erkennen und
fir eigene Produkte nutzen.

Formgebende Verfahren: Verbinden
TT6.2.0.1"  Die Schulerinnen und Schiler ...

3c| » konnen die Verfahren zunehmend selbststandig und gezielt einsetzen und
anwenden:

- ndhen (innovative textile Materialien, Maschenstoffe];

- kleben (Acrylglas, textile Kunststoffe, Vliese;

- hartloten oder schweissen (z.B. schweissen mit Schutzgas, Kunststofffolie).

2f| » konnen geeignete textile Konstruktionen auswahlen und auf individuelle Vorhaben
anpassen.

Bau/Wohnbereich

TTG.2.B.1 Die Schilerinnen und Schiler ...

Flachenbildende textile Verfahren

3d| » konnen eigene Bedurfnisse zu Einrichtungsgegenstanden formulieren und ihre
Die Schilerinnen und Schiler ...

ldeen mit einfachen Konstruktionen selbststandig umsetzen. T76.2.D.1

3e| » kennen funktionale und konstruktive Elemente des Bauens und der 4c| » konnen die Verfahren zunehmend selbststandig und gezielt einsetzen und
Raumgestaltung (z.B. Warmedammung, Skelett- oder Fachwerkbau, Raumteiler, anwenden:
Lichtobjekt). - stricken (z.B. Rundstricken, Formen stricken) oder hakeln (z.B. Formen hakeln).
» konnen ausgehend von einer Analyse der Raumsituation, von Farbe und Material

eigene Bedurfnisse fur Produkte im Wohnbereich formulieren und umsetzen. Oberflachenverdndernde Verfahren

3f| » kennen Materialien, funktionale und konstruktive Elemente des Bauens und der TTG.2.D.1 Die Schulerinnen und Schiiler ...
Raumgestaltung und kinnen diese anwenden (2.B. Sitzbank, Hausmodelle). 5c| » konnen die Verfahren zunehmend selbststandig und gezielt einsetzen und
. anwenden:
Mechan/k/Transport - sticken (z.B. Ndhmaschine, Stickcomputer), applizieren, schichten, ausschneiden
TTG.2.B.1 Die Schilerinnen und Schiler ... (z.B. Quilt):
4d| » kennen die Funktion und Konstruktion von Antrieben und konnen diese anwenden - drucken (z.B. Transferdruck, Siebdruck].

(Elektromotor).
» setzen sich mit mechanisch- technischen Grundlagen auseinander und konnen
diese anwenden (Kraftibertragung mit Getriebe).

4e| » kennen Maschinen und Transportmittel und konnen Funktionsmodelle bauen.

4f| » kennen ausgewahlte mechanisch-technische Gesetzmassigkeiten und konnen
diese in Produkten anwenden (z.B. Steuerung, Ubersetzung,
Bewegungsulbertragung].

Elektrizitdt/Energie
TTG.2.B.1 Die Schilerinnen und Schiiler ...

5d » kennen Energiespeicher und Energiewandler und konnen damit Produkte
entwickeln (Batterie oder Akku, Solarzelle oder Generator).

5e| » kennen Eigenschaften von schwachstrombetriebenen Geraten und konnen diese
anwenden (z.B. Steuerung, Robotik, Leuchte mit Leuchtdioden,
Thermobiegegerat).

5f| » kennen Formen der Energiebereitstellung (z.B. Photovoltaik, Wind-, Wasser-,
Warmekraftwerk) und kénnen Elemente davon in ihre Produkte integrieren.
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