Kenngnlernspicle

Bingo

Alle in der Gruppe bekommen folgendes Raster verteilt, jeweils in der eigenen
Sprache.

Finde eine/n Finde eine/n Finde eine/n
Kollegen/in, Kollegen/in, Kollegen/in,
der/die zwei der/die gern ins der/die Hip Hop
Schwestern hat. Kino geht. mag.
Unterschrift: Unterschrift: Unterschrift:
Finde eine/n Finde eine/n Finde eine/n
Kollegen/in, Kollegen/in, Kollegen/in,
der/die gerne der/die ein der/die ein
Gemiuse mag. Haustier hat. Skateboard hat.
Unterschrift: Unterschrift: Unterschrift:
Finde eine/n Finde eine/n Finde eine/n
Kollegen/in, Kollegen/in, Kollegen/in,
der/die gerne der/die Turkisch der/die aus einem
Mathe hat. kann. anderen Land
Unterschrift: Unterschrift: stammt.
Unterschrift:




Trouve un/e
collegue qui a
deux sceurs.

Signature:

Trouve un/e
collegue qui aime
aller au cinéma.

Signature:

Trouve un/e
collegue qui aime
le Hip Hop.

Signature:

Trouve un/e
collegue qui aime
les légumes.

Signature:

Trouve un/e
collégue qui a un
animal
domestique.
Signature:

Trouve un/e
collégue qui a un
skateboard.

Signature:

Trouve un/e
collegue qui aime
les maths.

Signature:

Trouve un/e
collegue qui sait
parler turc.

Signature:

Trouve un/e
colléegue qui
provient d'un
autre pays.
Signature:

Die Kinder versuchen nun durch Fragen jemanden zu finden, auf den die Aussage
zutrifft und lassen ihn/sie unterschreiben.

Gewonnen hat, wer nach Ablauf einer bestimmten Zeit am meisten
Unterschriften hat und zwar von mdglichst vielen verschiedenen Kindern der
Partnerklasse.

Mégliches Punkteschema:

Unterschrift aus der eigenen Klasse: 1 Punkt
Unterschrift aus der Partnerklasse: 3 Punkte
Keine Unterschrift doppelt: + 5 Punkte
1 Unterschrift doppelt: + 3 Punkte
2 Unterschriften doppelt: + 1 Punkt
Mehr als zwei Unterschriften doppelt: + 0 Punkte
Fehlende Unterschriften, pro Feld: - 1 Punkt

Bei sehr grossen Gruppen empfiehlt es sich, diese zu unterteilen, weil es sonst
leicht zu hektisch und zu laut werden kann.




